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Rhomann Thehérian

NOM DU PERSONNAGE

\

| INSPIRATION )

BONUS DE MAITRISE j

\

7
(O ____ Force
DEXTERITE O __ Dextérité
12 ®© _+4 Constitution
O ___ Intelligence
@ o _ Sagesse
® _+5 cCharisme
CONSTITUTION \k JETS DE SAUVEGARDE

3

N

by
(@ +3 Acrobaties
O] _+2  Arcanes

O __ Athlétisme
T
INTELLIGENCE ® +_3 Discrétion
11 o__ Dressage
© +3 Escamotage
O ___ Histoire
O ___ Intimidation
SAGESSE O] +_2 Intuition
10 @] __ Investigation
O _ Médecine
e ©) _ Nature
g : ©) __ Perception
CHARISME Y O __ Persuasion
O ___ Religion
O ___ Représentation
O ___ survie
©® _+5 Tromperie
\k COMPETENCES

_/,

Ensorceleur niveau 1

Enfant des rues

+2 9]

INITIATIVE

VITESSE

A\

7 N

POINTS DE VIE ACTUELS

()
()

QA POINTS DE VIE TEMPORAIRES y/

/ \ \

1d6 success OO0
1 tcrecs OO0

DES DE VIE

JdS CONTRE LA MORT

\ / 74

CLASSE & NIVEAU HISTORIQUE NOM DU JOUEUR
Demi-elfe Neutre bon
RACE ALIGNEMENT POINTS D’EXPERIENCE
—
\ 7 ~N

Insatiable étudiant en
magie et bricoleur né

TRAITS DE PERSONNALITE
|~

—~
[N "1
aime la liberté et sait écouter les conseils
des sages pour en tirer le meilleur.

IDEAUX
L~ —~
[N ~"1]

Recueillie par Méere Captrini du temple de
Kalia. Aime visiter I'herboristerie d’'Hérya de
Longville.

LIENS
L~~~ —~
[N "]

Cede toujours a la tentation d'un petit plaisir immédiat
comme un gateau de la boulangerie du bouclier, un
petit verre d’alcool ou une rencontre amicale.

\\ DEFAUTS /,

7

Epée courte +2 1d6

Dague +4 1d4+2

Caractéristique d'incantation Charisme ;
DD de sauvegarde des sorts 13 ; Bonus
d'attaque avec un sort +5
Emplacements 2

Sorts connus (4) / 2

- Niv O : illusion mineure, message,
prestidigitation, rayon de givre

- Niv 1 : projectile magique, vague
tonnante

N 7

SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE

Epée courte, dague (2),
focaliseur

outils d’herboriste et outils de
bricoleur

Langue : Elfique

Don de la maitrise de I'ambre
mécanique

AUTRES MAITRISES ET LANGUES

arcanique/baguette, sac
a dos, sac de couchage,
gamelle, boite
d'allume-feu, torche (10),
rations/1 jour (10),
gourde, corde en chanvre
de 15 m, vétements
communs, petit couteau,
carte d'une ville, souris,
souvenir des parents,
bourse

EQUIPEMENT

\\
Vision dans le noir (18 m)

Ascendance féerique (AV aux JdS contre
les effets de charme et la magie ne peut
pas vous endormir)

Il'y a une dizaine d’années, un jeune
demi-elfe fut découverte par des bergers,
errant sur la rive est du lac de Sombre
lune. Parlant une langue inconnue et
amnésique, les bergers n'ont pas réussi a
déterminer ses origines exactes. lls I'ont
emmenée a Forge Pierre ou les sceurs du
temple de Kalia se sont occupées d’elle et
la nommeérent Rhomann. Ses aptitudes
intellectuelles lui permirent d’apprendre la
langue andarienne. Les sceurs
remarquérent rapidement gu'’il possédait
des capacités magiques. Alicia Delacroix
la prit sous son aile et comprit que
Rhomann avait le potentiel de devenir
ensorceleur.

Le demi-elfe s’exprime de maniére
archaique, traitant les autres avec
déférence. Dans un mélange de galanterie
et séduction, il aime faire des rencontres
et acquérir de nouvelles connaissances.
Peut-étre que ces découvertes lui
permettront de se rappeler d’'ou il vient.
Volontaire, Rhomann prit l'initiative de
chercher du travail pour payer sa
formation en magie. Il se retrouva a
I'atelier de Ramius Aldrehen grace a ses
aptitudes magiques et son godQt pour

I'artisanat.
CAPACITES ET TRAITS J
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AGE TAILLE POIDS
NOM DU PERSONNAGE YEUX PEAU CHEVEUX
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APPARENCE DU PERSONNAGE

ALLIES ET ORGANISATIONS
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HISTOIRE DU PERSONNAGE

CAPACITES ET TRAITS SUPPLEMENTAIRES
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