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Epée courte, arbaléte de
poing, dague (2), armure de

Ouitils de voleurs, dés, kit de
contrefacon

Don de I'épice d'ombre

AUTRES MAITRISES ET LANGUES

cuir, outils de voleur, 20
fleches, sac a dos,
billes/1000 (10), chaine de
3 m, cloche, bougie (5),
pied-de-biche, marteau,
piton (10), lanterne a
capote, huile/flasque (2),
rations/1 jour (5), boite
d'allume-feu, gourde, corde
en chanvre de 15 m,
pied-de-biche, vétements
communs, bourse

EQUIPEMENT

au bricolage. Pour qu’elle développe ses
connaissances, elle lui conseilla d’aller
travailler chez Ramius Aldrehen afin
d’apprendre a utiliser la magie dans des
créations mécaniques.

Calista a toujours pensé qu’Aube-Channe
cachait un trafic d’antiquités, mais elle n’a
jamais rien trouvé. Peu importe maintenant,
elle lui doit trop pour vouloir lui nuire. Elle a
réussi a prendre ses distances avec la bande
de Porteur et c’est le plus important.
Aube-Channe est devenue sa mére de
substitution. Ramius prendra peut-étre la
place d'un pére qui va lui permettre de se

réaliser.
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