N\ jamais retrouvé leur aisance financiére
passée.

Aprés une enfance nomade a lire des livres
tout en voguant sur les rivieres de la région,

)f
3 SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE j

Marteau de guerre, arbaléte
légére, armure d'écailles,

Clerc niveau 1 Artisan de guilde
41 CLASSE & NIVEAU HISTORIQUE NOM DU JOUEUR
Sydrak Kornélian _
Humain Neutre bon
NOM DU PERSONNAGE RACE ALIGNEMENT POINTS D’EXPERIENCE
—
INSPIRATION \ 7 N
[ ForRcE — : :
+O 9 Apprentl altruiste et porteur
15 N de la bonne parole
BONUS DE MAITRISE j INITIATIVE VITESSE )]
7 TRAITS DE PERSONNALITE
// A\
( y [ R e =
(C> +2  Force \ e )
(_\' Combattre ce qui déséquilibre I'harmonie entre les peuples.
DEXTERITE O -1 Dextérité Napprécie pas les rivalités entre le duché de Pierre blanche
—= bexterite et le fief de Tpléde. Idéalise I'approche altruiste du prieuré
9 O 42 constitution de Roche noire.
O 40 intelligence | POINTS DE VIE ACTUELS N . IDEAUX |
[N "]
O J T R———
Connait les prétres de la ville : Simon Karthagian, du temple
@ +3  Charisme d’Arius, Mére Captrini, de celui de Kalia, Dissania du
- sanctuaire de Lunaria et Maitre Lann-Fa Low du monastére
I CONSTITUTION ) k JETS DE SAUVEGARDE ) du Lee-Wing, qui vénere le Phénix.
N s N\ POINTS DE VIE TEMPORAIRES ) " LIENS N
’( \\ y 1 \ \ n— ~]
O ___ Acrobaties SUCCES O=O=O Attend des autres qu'ils se comportent de la
i maniére la plus juste et équilibrée possible.
O ___ Arcanes 1 ecrecs O=-0O-0 La déception est grande la plupart du temps.
(@) Athlétisme - ,
—_ DES DE VIE JdS CONTRE LA MORT DEFAUTS
[ INTELLIGENCE ) o Discrétion N / 7 N yZ
1 1 O Dressage 7 N 7 <
O Escamotage Prétre de I'Oiseau de feu : vous étes habité
e o Histoire MEETE 3 EES L 1d8+2 par I'esprit du phénix. Il vous inspire &
- N chacun de vos souffles. Quand vous utilisez
O . Intimidation Arbaléte Iegere +1 1d8-1 une action attaquer avec une arme a
7 sacesse ) ©® +5 Intuition distance, vous pouvez utiliser votre action
o bonus pour faire une attaque supplémentaire
16 O __ Investigation avec la méme arme si c’est possible. Vous
© +5 Médecine Caractéristique d'incantation Sagesse ; ne pouvez utiliser cette aptitude qu'un
DD d de d ts 13 - nombre de fois égal & votre modificateur de
O ___ Nature € s:":luvegar € des sorts J Sagesse entre deux repos longs.
o) Perception Bonus d'attaque avec un sort +5
© +3 p ) Sydrak est un enfant issu d'une famille trés
U CHARISME ) 2 Fersuasion - Niv 0 (3/j) : flamme sacrée, réparation pieuse de bateliers. Les Kornélian
© _+2 Religion Sorts favoris transportaient des pierres entre Forge Pierre,
13 0 Représentation - Niv 1 (2/j): bénédiction, injonction Montignac et les plaines du Kausse. lls
— domaine  éclair tracant, soins) connaissaient tous les bras de riviéres de la
O Survie ( : cant, province du Véridian et ses carriéres. lls ont
o) Tromperie tout perdu pendant I'incident des pierres
— < 7 mouvantes lorsque leurs péniches ont été
L COMPETENCES A ATTAQUES ET INCANTATIONS / Qétrunes par des golems dg pierre. Depuis,
ils sont dockers a Forge Pierre et n'ont
©)
1 r bougli.eli,é(itld'r?erporisé%, Sydrak ne voulait pas devenir un simple
; ) ; ; ; materiel d'alchimiste, docker. Pour assouvir ses aspirations de
O’UtI|S.d herkgo,rlste_rle et outils carreaux, symbole liberté et satisfaire son érudition, ses parents
d’alchimie. A I'atelier de sacré/reliquaire, sac a dos, ont beaucoup sacrifié pour que leur enfant
Ramius, il occupe le poste gmljlverturfe, boutg|e (}f)., boite gzlizisérfol‘s)gr?e comme clerc au monastére
) : AL L ‘allume-feu, rations/1 jour .
d apprentl au coté de Tholus (2), gourde, vétements de Pour ne pas étre une charge trop grande

pour ses parents, il travaille comme apprenti
assembleur a 'atelier de Ramius. Il s’y forme
également a I'alchimie, en révant de

Kervron pour le travalil
d’assemblage de composants

voyage, boite pour 'aumdne,
batonnets d'encens (2),
encensoir, habits de

magiques. cérémonie. letire de parcourir la région pour prévenir toutes
. At ) ) nouvelles menaces. Seule la lumiére des
Don . maitrise de I'aura rec_:ommandaﬂon d'une dieux peut venir en aide & tous.
tellurique guilde, bourse
) AUTRES MAITRISES ET LANGUES \ EQUIPEMENT Y, CAPACITES ET TRAITS
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