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Xaniss Fredarian Aldrehen

Mage niveau 1
CLASSE & NIVEAU

Humain
RACE

Artisan de guilde
HISTORIQUE
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Réve d’un chef-d'ceuvre
magique et de nouveaux
horizons.
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la magie fait déja beaucoup, mais alliée avec la science,
elle peut faire encore plus. Souhaite montrer a son pére
qu'il peut réaliser et créer de grandes choses. A une forte
ambition, mais pour le bien du plus grand nombre.
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en plus de son peére, qui est une personnalité importante, il connait les
autres magiciens de la cité : I'herboriste Hérya de Longville et I'alchimiste
Alicia Delacroix. Plus jeune, il a souvent croisé Victor von Starken dans
I'atelier de son pére, mais il n'a pas eu I'opportunité de tisser des liens
avec lui.

LIENS
L~

[N

il n’est pas forcément bien accueilli par les autres
a cause de son statut de miraculé. On parle
souvent dans son dos par crainte de son pére.
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Dague
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Caractéristique d'incantation Intelligence ;
DD de sauvegarde des sorts 13 ; Bonus
d'attaque avec un sort +5

Sorts a préparer chaque jour 4 ;
Emplacements 2

Sorts connus (3) / 6

- Niv 0 : lumiére, prestidigitation, trait de feu
- Niv 1 : bouclier, détection de la magie,
feuille morte, graisse, mains brdlantes,
sommeil

ATTAQUES ET INCANTATIONS
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SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE

J

Dague, outils de
charpentier, focaliseur

outils de bricoleur. A 'atelier de
Ramius, il occupe le poste
d’apprenti au cété de Megoron
Theria et s’est spécialisé dans
le ciselage et la mécanique de
précision.

Don : maitrise de 'ambre
mécanique

AUTRES MAITRISES ET LANGUES L

arcanique/baton,
grimoire, sac a dos, sac
de couchage, gamelle,
boite d'allume-feu, torche
(10), rations/1 jour (10),
gourde, corde en chanvre
de 15 m, vétements de
voyage, lettre de
recommandation d'une
guilde, bourse
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Dés son plus jeune age, Xaniss a été habitué
a travailler dur. Sa mére étant morte
prématurément, son pére s’est entierement
occupé de son éducation. Il a passé toute
son enfance dans la forge familiale se
passionnant pour le travail du métal. Ramius
a toujours été plus exigeant avec son fils
qu'avec ses ouvriers. Cela ne I'a pas
empéché d’étre un véritable casse-cou.

A quinze ans, Xaniss fut victime d’un trés
grave accident a la fonderie de I'atelier. Ceux
qui y ont assisté répéetent sans cesse que
c’est un miracle qu'il ait survécu a ses
brllures. Cela ne se voit pas particuliérement
guand il est habillé, mais tout son torse et sa
jambe droite en portent les séquelles.

A la suite de cela, ses aspirations évoluérent
rapidement. N'ayant plus envie de travailler
le métal, il se passionna pour la magie et
devint I'apprenti de Clarence Theldrik, le
mage astronome. |l continua a travailler a
I'atelier, mais ses relations avec son pére
évoluérent. Ce dernier n'était plus aussi dur
avec lui que par le passé, car il devait
craindre qu’un nouvel accident ne lui soit
fatal.

Aujourd’hui, Xaniss patrticipe activement a la
construction du mécanaute a vapeur pour le
duc. Ayant été élevé dans I'atelier, ses
connaissances dans ce domaine dépassent
souvent ceux des apprentis mécaforgerons.
Pourtant une vie d’aventure le tente
grandement afin de prouver a son peére qu'il
n'est pas un étre fragile. Secrétement, il
ambitionne de créer un chef-d’ceuvre encore
plus extraordinaire que le massif mécanaute
(Lque son pére construit en ce moment.
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